VZDĚLÁVACÍ OBLAST: Informační a komunikační technologie
Vzdělávací oblast je realizována v 6. – 7. ročníku prostřednictvím vzdělávacího oboru informatika.
UČEBNÍ OSNOVY

INFORMATIKA
CHARAKTERISTIKA VYUČOVACÍHO PŘEDMĚTU

Obsahové, časové a organizační vymezení předmětu
Informatika je povinným vyučovacím předmětem pro žáky ve 4. – 7.ročníku a  má časovou dotaci ve všech ročnících 1 hodinu týdně. Výuka probíhá ve třídách dělených na dvě skupiny v počítačových učebnách.
Žáci si prohlubují získané vědomosti a dovednosti při práci s informačními a komunikačními technologiemi, zejména při využití výpočetní techniky a internetu. Sledují vývojové trendy v oblasti hardware i software, učí se využívat možností, které jim nabízejí textové, tabulkové a grafické editory. Dokáží odhadnout důležitost, věrohodnost a nezávadnost obsahu zdrojů informací z internetu. Internet se pro žáky stává důležitým komunikačním prostředkem při využití příslušných programů a nástrojů.

Cíl sleduje schopnosti žáků realizovat získané dovednosti a vědomosti v praktických úlohách a jejich prezentaci.

Vzdělávací obor Informatika je členěna do několika vzdělávacích oblastí:

Seznámení s PC

· pracovní pojmy, popis PC sestavy

· hygiena a bezpečnost práce s PC 

Windows

· pracovní prostředí systému Windows

· základní ovládání okna

· spuštění programů a jejich vypínání
Malování a jiné grafické editory
· pracovní prostředí programu
· nástroje programu
· úprava obrázku i samostatná tvorba v programu
Hardware a software

· základní hardwarové vybavení PC
· základní softwarové vybavení PC
Psaní a textové editory

· seznámení s psaním na PC
· popis prostředí textových editorů
· nástroje a úprava textů v textových editorech

Tabulkový editor

· popis prostředí tabulkových editorů
· nástroje programu a jejich využití
Počítačové sítě a internet
· seznámení s počítačovou sítí a internetem

· využití počítačové sítě a internetu

· viry a šíření virů po síti

Elektronická komunikace

· druhy elektronické komunikace
· seznámení s elektronickou poštou a jejími nástroji
Prezentační manažer

· popis prostředí programu
· nástroje programu
· vytvoření vlastní prezentace
Výchovné a vzdělávací strategie uplatňované ve vyučovacím předmětu Informatika
Kompetence komunikativní

· žák požádá mluvčího o upřesnění řečeného (dokáže sdělit čemu a odkud nerozuměl)

· žák zopakuje vlastními slovy, co mluvčí řekl

· žák dokáže čas od času shrnout to, co bylo řečeno, komentovat vyslechnuté, projevovat souhlas či nesouhlas, diskutovat o tom

· žák si dokáže zapamatovat a reprodukovat podstatné myšlenky sděleného

· žák efektivně používá (využívá) informační prostředky a zdroje ke komunikaci s okolním světem

· žák využívá různých typů textů a obrazových materiálů

· Žák vhodně navazuje kontakty i s neznámou osobou
· žák rozliší podstatné od nepodstatného

Kompetence sociální a personální

· žák svým jednáním přispívá k upevňování dobrých mezilidských vztahů

· žák přispívá k diskuzi v rámci celé třídy

· žák oceňuje zkušenosti a nápady druhých lidí
· žák chápe potřebu efektivně spolupracovat s druhými při řešení daného úkolu

Kompetence k učení

· žák si sám organizuje vlastní činnost (učení)

· žák umí posoudit vlastní pokrok

· žák vyhledává a třídí informace, užívá internet

· žák dokáže vyhledat informace v základních informačních zdrojích pod vedením učitele

· žák dokáže prakticky použít získanou informaci

· žák diskutuje o výsledku práce

· žák nové poznatky srovnává s dosavadní zkušeností

· žák využívá i jiné metody efektivního učení

· žák na základě získaných vědomostí a dovedností se zajímá o to, v čem by mohl být v budoucnu úspěšný

· žák chápe nutnost dalšího studia a celoživotního vzdělávání

· žák užívá terminologii přírodních, společenských a sociokulturních oborů

· žák získané informace využívá i v jiných předmětech

· žák vhodně volí zdroje informací dle vlastního uvážení

· žák se dokáže poučit z chyb vlastních i cizích, diskutuje o nich, zaujímá kritická stanoviska

· žák hledá různé způsoby řešení

Kompetence k řešení problémů

· žák nalézá samostatně řešení problémů

· žák aplikuje osvědčený postup na novou problémovou situaci pod vedením učitele

· žák diskutuje o možnostech řešení problémů

· žák odhaduje výsledky řešení problémů

· žák posoudí, co je a co není možné z hlediska praktického života

· žák samostatně aplikuje osvědčené postupy
· žák ověřuje teoretické poznatky v praxi

Kompetence občanské

· žák rozlišuje a uplatňuje povinnosti a práva vyplývající z různých rolí ve škole i mimo školu

· žák chápe nedělitelnost práv a povinností

· žák chápe následky nedodržení zákonů a společenských norem
· žák respektuje životní názor - přesvědčení jiných lidí

Kompetence pracovní

· žák využívá znalosti a zkušenosti získané v jednotlivých vzdělávacích oblastech v zájmu vlastního rozvoje i své přípravy na budoucnost

· žák činí podložená rozhodnutí o dalším vzdělávání a profesním zaměření

· žák efektivně organizuje práci svoji i jiných, rozliší, v čem spočívá přínos ostatních

VZDĚLÁVACÍ OBSAH VYUČOVACÍHO PŘEDMĚTU 
Informatika 6. ROČNÍK

	Školní výstupy
	Minimální výstupy
	Učivo
	Průřezová témata

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	- dodržuje pravidla zacházení s výpočetní technikou

- osvojí si dodržování pravidel bezpečné a zdravotně nezávadné práce s výpočetní technikou (odstup očí od monitoru, správné sezení, nedává do úst komponenty výpočetní techniky)


	Hygiena práce u PC
· Hygiena a bezpečnost práce s PC, opakování a rozšíření znalosti pracovních pojmů
	· OSV-Psychohygiena -dobrá organizace času, Seberegulace a sebeorganizace – regulace vlastního jednání

· MV – přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	- používá informace z různých informačních zdrojů
	Windows
· Uživatelský účet

· Pracovní prostředí systému 

· Zobrazení – změna vzhledu

· Multimediální ovládání PC

· Manipulace s okny – označování, mazání a vytváření souborů a složek
	MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace, učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	· formuluje konkrétní otázky a pomocí nástrojů internetového vyhledávače na ně vyhledá odpovědi

· využitím navigačních prvků webové stránky, zadáním klíčových slov do vyhledávacího pole najde informaci v informačním zdroji

· doporučeném učitelem zjistí konkrétní informace v textu, v obrázku, ve videozáznamu nebo ve zvukovém záznamu

· žák přijímá, odesílá a předává textové (elektronické) zprávy v reálném čase i s časovým odstupem komunikuje pomocí přenosu hlasu v reálném čase

· žák komunikuje jasně, srozumitelně, dodržuje pravidla netikety
	Základy hardwaru a sofwaru
· Monitor - typy

· Myš, lávesnice

· Funkce kláves – (Shift, Enter, Ctrl, Alt atd.)

· Skříň PC

· Vstupní a výstupní zařízení

· Softwarové pojmy – operační systém, stromová struktura
	MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace, učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
	· napíše/opíše a upraví krátký text členěný do odstavců, upraví nadpisy

· pracuje s výukovými programy 

· dodržuje pravidla zacházení s ICT
	Malování
· Popis programu

· Nástroje I – tužka, guma, plechovka

· Nástroje II -štětec, úsečka, předdefinované tvary

· Nástroje III – kapátko, lupa, výběr, křivka

· Kopírování, mazaní, otáčení, přetáčení, zkosení, změna velikosti 

· Tvorba Vánočních přání a PF
	OSV - Kreativita

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

· ovládá práci s textovými a grafickými editory a využívá vhodných aplikací


	- uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem


	Textový editor – Microsoft Word 

· Popis prostředí Wordu

· Psaní velkých písmen a písmen s háčkem, zvláštní znaky (?, %, /, atd.)

· Vytváření nového, ukládání a otevírání dokumentu

· Označování textu

· Mazání, vkládání a přesun textu

· Základ. formát velikost a typ písma

· Barva textu

· Kopírování a zarovnání textu

· Odstavec textu

· Vkládání a úprava klipartu a obrázků

· WordArt

· Vkládání dalších tvarů

· Textový editor – básničky a říkanky s různým tématem
	MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace, učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času


Informatika 7. ROČNÍK

	Školní výstupy
	Minimální výstupy
	Učivo
	Průřezová témata

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	- využitím navigačních prvků webové stránky, zadáním klíčových slov do vyhledávacího pole najde informaci informačním zdroji doporučeném učitelem
	Hygiena práce u PC
· Hygiena a bezpečnost práce s PC, opakování a rozšíření znalosti pracovních pojmů

· OPAKOVÁNÍ LÁTKY 6.r.
	· OSV-Psychohygiena -dobrá organizace času, Seberegulace a sebeorganizace – regulace vlastního jednání

· MV – přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace

	· využívá běžný výukový a kancelářský software

· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové a grafické formě
	· při řešení jednoduchého problému formuluje konkrétní otázky a pomocí nástrojů

· internetového vyhledávače na ně vyhledá odpovědi
· v případě potřeby pracuje najednou s více otevřenými webovými stránkami

· žák přijímá, odesílá a předává textové

· (elektronické) zprávy v reálném čase i s časovým odstupem

· komunikuje pomocí přenosu hlasu v reálném čase

· žák komunikuje jasně, srozumitelně, dodržuje pravidla netikety

· žák při spolupráci, komunikaci a sdílení informací postupuje tak, aby chránil sebe a neohrozil ostatní

· žák při spolupráci, komunikaci a sdílení informací postupuje tak, aby chránil sebe a neohrozil ostatní
	Textový editor - Microsoft Word

· Další formáty písma – index, obrys, atd.

· Vkládání a úprava klipartu a obrázků

· Obtékání textu

· Okraje dokumentu

· WordArt

· Vkládání dalších tvarů

· Kreslení -barva, tvar, stíny, trojrozměrný efekt

· Odrážky a číslování

· Tabulky 

· Vkládání speciálních znaků

· Formát odstavce

· Ohraničení a stínování odstavce

· Tabulátory

· Sloupcová sazba

· Kontrola pravopisu


	· MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace. Učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času 

· OSV – Kreativita

· OSV – Využívá  potenciál techniky k vlastní prezentaci a kritickému myšlení.

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

· využívá běžný výukový a kancelářský software
	· žák dodržuje pravidla při zakládání uživatelských účtů i při jejich správě

· při řešení jednoduchého problému formuluje konkrétní otázky a pomocí nástrojů

· žák přijímá, odesílá a předává textové (elektronické) zprávy v reálném čase i s časovým odstupem

· komunikuje pomocí přenosu hlasu v reálném čase

· žák komunikuje jasně, srozumitelně, dodržuje pravidla netikety

· žák při spolupráci, komunikaci a sdílení informací postupuje tak, aby chránil sebe a neohrozil ostatní


	Internet

· uživatelský účet, heslo

· Internet – vyhledávače (Seznam, Centrum, Google, Jyxo, Altavista)

· vyhledávání na internetu

· oblíbené stránky

· organizace v oblíbených položkách

· uložení stránky


	· MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace. Učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	- žák dodržuje pravidla při zakládání uživatelských účtů i při jejich správě


	Hardware a software
· Hardware ve skříni PC

· Periférie, záznamové média

· Software – stromová stuktura, adresáře a cesty,

· Soubory – formát, přípony

· Operační systém
	· MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace, učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché
· vztahy mezi údaji
	· internetového vyhledávače na ně vyhledá odpovědi

· využitím navigačních prvků webové stránky, zadáním klíčových slov do vyhledávacího pole najde informaci informačním zdroji doporučeném učitelem


	Počítačové sítě

· Lokální a globální sítě

· Rozdílné využívání

· Stahování obrázků
	· MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace, Učí využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času

	· ovládá práci s textovými a grafickými editory a využívá vhodných aplikací

· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji


	- komunikuje pomocí přenosu hlasu v reálném čase


	Tabulkový procesor - Microsoft Excel
· Popis prostředí

· Změna a úprava textu

· Mazání obsahu

· Práce s buňkou – velikost, ohraničení, výběr, barva, ohraničení

· Práce s tabulkou – přesouvání, označování, vkládání a odstraňování řádků a sloupců

· Vzorce a výpočty v Excelu - +, -, ., :, průměr

· Kopírování buňky

· Rozvíjení řady
	· OSV - Kreativita

	· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové a grafické formě
	· v případě potřeby pracuje najednou s více otevřenými webovými stránkami


	Prezentační manažer Microsoft Power Point
· Prostředí PowerPointu

· Nová prezentace, použití  šablony

· Režim zobrazení snímků

· Snímky – přidání, odebrání, změna pořadí

· Text – přidání, úprava, přesunutí, otočení, zkopírování, barva a výplň pole
	· OSV - Kreativita

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji


	· napíše/opíše a upraví krátký text členěný do odstavců, upraví nadpisy

· uspořádá data do číslovaného nebo nečíslovaného seznamu, do připravené tabulky vloží do textového dokumentu obrázek, upraví jeho rozměry a nastaví obtékání textu

· vytvoří s využitím grafických editorů jednoduchý bitmapový i vektorový obrázek ořízne, otočí digitální fotografii a upraví její rozměry

· pracuje s výukovými programy

· dodržuje pravidla zacházení s ICT
	Internet a elektronická komunikace
· Princip funkce internetu

· Internetové prohlížeče

· Hypertextové odkazy

· Vyhledávání na internetu

· Elektronická pošta

· Služby internetu – chat, internetové obchody, elektronické bankovnictví
	· MV – Přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace, učí se využívat potenciál médií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času

· OSV - Kreativita


