VZDĚLÁVACÍ OBLAST: DOPLŇUJÍCÍ VZDĚLÁVACÍ OBORY
Vzdělávací oblast je realizována  v  7. – 9. ročníku prostřednictvím vzdělávacího oboru volitelných předmětů – Digitání svět.
UČEBNÍ OSNOVY

DIGITÁLNÍ SVĚT
CHARAKTERISTIKA VYUČOVACÍHO PŘEDMĚTU

Obsahové, časové a organizační vymezení předmětu
Digitální svět je povinným vyučovacím předmětem pro žáky  7. – 9.ročníku, kteří si ho zvolí a  má časovou dotaci ve všech ročnících 2 hodiny týdně. Výuka probíhá v počítačových učebnách.
Žáci si prohlubují získané vědomosti a dovednosti při práci s informačními a komunikačními technologiemi, zejména při využití výpočetní techniky a internetu. Sledují vývojové trendy v oblasti hardware i software, učí se využívat možností, které jim nabízejí hlavně grafické editory. Dokáží realizovat svou vlastní grafickou a video tvorbu pomocí všech digitálních technologii.. Internet se pro žáky stává důležitým prostředkem při využití příslušných programů, nástrojů i prezentací své práce.

Cíl sleduje schopnosti žáků realizovat získané dovednosti a vědomosti v praktických úlohách a jejich prezentaci. Úkolem je vést žáky k samostatnosti využití nových poznatků a vlastních zkušeností, pracovat se získanými informacemi, hledat odpovědi na otázky, prezentovat tvorbu pomocí digitálních materiálů.
Vzdělávací obor Digitální svět je členěna do několika vzdělávacích oblastí:

Fotografie na PC 
· Digitální fotoaparát

· Tvorba fotografií

· Jednoduchá úprava fotografií

· Publikace fotografií

Tvorba plakátů a jiných grafických výtvorů 

· Zoner Photo Studio a jiné programy na tvorbu plakátů a jiných grafických výtvorů
· Pokročilá úprava fotografií pomocí programu
Video na PC
· Teorie videa na PC
· Digitální videokamery

· Tvorba  videoprezentace z fotografiích
· Tvorba jednoduché animace z fotografiích
· Tvorba filmu
Digitální svět na PC

· Jakékoliv využití PC pro práci s multimediálním souborem
Výchovné a vzdělávací strategie uplatňované ve vyučovacím předmětu Informatika
Kompetence komunikativní

· žák požádá mluvčího o upřesnění řečeného (dokáže sdělit čemu a odkud nerozuměl)

· žák zopakuje vlastními slovy, co mluvčí řekl

· žák dokáže čas od času shrnout to, co bylo řečeno, komentovat vyslechnuté, projevovat souhlas či nesouhlas, diskutovat o tom

· žák si dokáže zapamatovat a reprodukovat podstatné myšlenky sděleného

· žák efektivně používá (využívá) informační prostředky a zdroje ke komunikaci s okolním světem

· žák využívá různých typů textů a obrazových materiálů

· Žák vhodně navazuje kontakty i s neznámou osobou
· žák rozliší podstatné od nepodstatného

Kompetence sociální a personální

· žák svým jednáním přispívá k upevňování dobrých mezilidských vztahů

· žák přispívá k diskuzi v rámci celé třídy

· žák oceňuje zkušenosti a nápady druhých lidí
· žák chápe potřebu efektivně spolupracovat s druhými při řešení daného úkolu

Kompetence k učení

· žák si sám organizuje vlastní činnost (učení)

· žák umí posoudit vlastní pokrok

· žák vyhledává a třídí informace, užívá internet

· žák dokáže vyhledat informace v základních informačních zdrojích pod vedením učitele

· žák dokáže prakticky použít získanou informaci

· žák diskutuje o výsledku práce

· žák nové poznatky srovnává s dosavadní zkušeností

· žák využívá i jiné metody efektivního učení

· žák na základě získaných vědomostí a dovedností se zajímá o to, v čem by mohl být v budoucnu úspěšný

· žák chápe nutnost dalšího studia a celoživotního vzdělávání

· žák užívá terminologii přírodních, společenských a sociokulturních oborů

· žák získané informace využívá i v jiných předmětech

· žák vhodně volí zdroje informací dle vlastního uvážení

· žák se dokáže poučit z chyb vlastních i cizích, diskutuje o nich, zaujímá kritická stanoviska

· žák hledá různé způsoby řešení

Kompetence k řešení problémů

· žák nalézá samostatně řešení problémů

· žák aplikuje osvědčený postup na novou problémovou situaci pod vedením učitele

· žák diskutuje o možnostech řešení problémů

· žák odhaduje výsledky řešení problémů

· žák posoudí, co je a co není možné z hlediska praktického života

· žák samostatně aplikuje osvědčené postupy
· žák ověřuje teoretické poznatky v praxi

Kompetence občanské

· žák rozlišuje a uplatňuje povinnosti a práva vyplývající z různých rolí ve škole i mimo školu

· žák chápe nedělitelnost práv a povinností

· žák chápe následky nedodržení zákonů a společenských norem
· žák respektuje životní názor - přesvědčení jiných lidí

Kompetence pracovní

· žák využívá znalosti a zkušenosti získané v jednotlivých vzdělávacích oblastech v zájmu vlastního rozvoje i své přípravy na budoucnost

· žák činí podložená rozhodnutí o dalším vzdělávání a profesním zaměření

· žák efektivně organizuje práci svoji i jiných, rozliší, v čem spočívá přínos ostatních

VZDĚLÁVACÍ OBSAH VYUČOVACÍHO PŘEDMĚTU 
Digitální svět 7. – 9. ROČNÍK

	Školní výstupy
	Učivo
	Průřezová témata

	· vhodně vybírá druh fotoapáratu podle jeho budoucího využití

· uplatňuje základní estetická a fotografická pravidla pro práci s dig. fotoaparátem a následnými fotografiemi
	Fotografie na PC
· Digitální fotoaparát  
· Tvorba fotografií - jak a kdy…

· Jednoduchá úprava fotografií

· Publikace fotografií
	OSV - Kreativita

	· ovládá práci s grafickým editorem a využívá vhodných aplikací
· uplatňuje základní estetická pravidla pro tvorbu plakátů a jiných grafických výtvorů
	Tvorba plakátů a jiných grafických výtvorů
· Zoner Photo Studio a jiné programy na tvorbu plakátů a jiných grafických výtvorů
· Pokročilá úprava fotografií
	OSV - Kreativita

	· vhodně vybírá druh videokamery podle jejího budoucího využití
· uplatňuje základní estetická a fotografická pravidla pro práci s dig. videokamerou a následným videem
	Video na PC
· Prohlížení, sdílení a teorie videa na PC

· Druhy digitálních videokamer

· Tvorba digitálního videa a jednoduchý střih na PC
· Tvorba jednoduché animace z fotografiích
	OSV - Kreativita

	· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji pro práci s multimediálními soubory mezi údaji

	Digitální svět na PC

· Jakékoliv využití PC pro práci s multimediálním souborem
	OSV - Kreativita


