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Informatika pro zakladni 5

F e kterych se sKI4d4 osobnf pocitag

4. Vyjmenujte alespoi tfi soucé
é typy monitord v soucasné dobé existuji.
Kkteré umoZiiuje snimat obrazovou pfedlohu dg x.

5. Uvedte, jak

6. Jak se nazyva zafizeni,

- ~ ~ & ~
Uvnitr pocitace
Jedté nez se pustime do prace s pocitacem,

nich komponentt, které jej tvori.
itade tvori pocitatova skiif, ve které jsou inst,
oV4-

y dileZité interni komponenty a soucastky, |
- Jsoy

predstavme si bliZe nékteré z¢ 24k]
ad-

Jak jiZ bylo feeno, zéklad poc
ny a vzijemné propojeny v8echn
to zejména: ziakladni deska, procesor, operaéni paméf, pevny disk, zdroj podit
Ze, pfidavné karty a optickd mechanika (CD-ROM ¢i DVD mechanika). *

UvnitF pocitace Zdroj potitace

oy =

¥
i -

Néco navic
o — inte rov. 2
Zékladni deska a slotit. Motherbo _Integrovanych obvods, vodivy - i
— Je oznadovéna také jako Nékteré se zaso frd“tvo,- 1 jakousij Patef propoi '.Y?d.l Vel Bpop, deantekl
motherboard & mainboard. it tharhs k“VaJl PFimo do ni (proces Propojujici jednotlivé komponenty:
arddisky, ; Or, pameét o . {
Y, grafické karty). Pomocg i ::&M):.]me se pr:;;o;up pomoci
e pfipojuji periferie.
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Hardware pocitace ;= Seznameni s pocitacem

Procesor

Je to jedna z nejduileZit&jsich soudastek pocitade. Procesor zodpovidd prakticky za
véechno, co se v potitadi déje, pocinaje jednoduchym pohybem mysi po pracovni
plose pfes zobrazovéani oken na monitoru, zadavani tu¢ného pisma ve Wordu az
po vykreslovani grafiky v multimédiich & hréach.

Procesor je sou¢4stka velkd na 3ifku i délku jenom nékolik centimetrd,
ale obsahuje miliony soucastek. Jeho rychlost ovliviiuje dost znaéné
i rychlost celého pocitace.

Procesor je umistén na zdkladni desce v tzv. patici procesoru.

I kdyZ jsou soucasné proceso-
ry tvofeny z mikroskopickych
soucé4stek, diky jejich velikému
podtu se hodné zahfivaji. Po-
kud by se néjak neochlazova-
ly, velmi rychle by se prehfaly
a zni¢ily. Ochlazovani se déje
pomoci malého ventiltorku,
ktery se pfipevni na chladi¢ tvo-
feny kovovymi Zebry. Jedna se
o tzv. aktivni chlazeni proceso-
ru. Sestava chladice tésné ptilé-
ha k horni strané plasté proce-
soru a odvadi z néj teplo, které
procesor vyprodukuje.

Chlazeni
procesoru

Operacni pamét pocitace (RAM])

Zapnuty pocitac zpracovava v kazdém okamZiku (a to i kdyZ s nim zrovna
nepracujeme) statisice informaci. Kazdy pohyb mysi, stisknuta klavesa, zabli-
kéni kurzoru, kazdé zobrazend ¢arka na monitoru - to je obrovské mnozstvi

tudajti, které musi pocitac prakticky porad od okamZiku zapnuti aZ do vypnuti
zpracovavat.

Pro velmi rychlé uklidani a znovunaéitani dat se pouZiva jeho pamét. Rika
se ji operaéni pamét RAM. SlouZi k ukladdéani a nacitani informaci, které poci-
ta¢ &asto potfebuje, anebo téch, které jsou prozatimni (do¢asné) - napfiklad
rozkresleny obrazek nebo rozepsany dopis. Dokud po¢itaci nedate piikaz, aby je
zapsal na pevny disk, necha je v paméti RAM. V kazdém pfipadé se pfi vypinani
(a restartu) potitate pamét RAM celd maZe. Proto také, kdyZz vypnou proud,
pijdete o viechna neuloZené data.

Paméti RAM vypadaji jako ploché desti¢ky, jsou to tzv. paméfové moduly.
Do potitade jich miiZete dat nékolik (podle po¢tu pamétovych sloti).

Plati: Cim vic paméti, tim 1épe, tim bude po¢itaé rychlejsi.

fassnufassananainsabanssieasninnnshannaaing

Néco navic

Vykon procesoru

- vykazuje takzvand
taktovaci frekvence
procesoru. Je udévana

v jednotkach GHz
(gigahertzich), napfikiad
hodnota 2,8 GHz znamen4,
Ze procesor je schopen
vykonat 2 800 000 000 (dvé
miliardy a osm set milion(i)
pracovnich operaci za
sekundul Uctyhodny vykon,
co fikate?

[Pamétovy modul RAM |

[LRLLERLLELEL]

Né&co navic |

Vykon RAM

—dnes bézna hodnota
vykonu paméti RAM je aZ na
urovnl nékolika gigabyt.
Napfiiklad u novych poéitaét
s modernimi operaénimi
systémy (a pfi poZzadavku
provozovéni naroénych
multimédii, napf. her)

by méla byt pozadovana
miniméalné instalace
operacni paméti o hodnoté
1 GB (lépe vice).

Bma—



———————— Informatika pro zakladni skaly 2= 1. dil

Zdroj

Je jasné, ze pocita¢ nebude fungovat bez proudu,
vzdycky ho musite pfipojit do zdsuvky, kde je
230 V. A zdroj je tam proto, Ze soucasti pocitace
potfebuji napéti mnohem mensi: 5 V nebo 12 V.
Ale vykon (odbér proudu) nema pocita¢ zrovna
nejmensi — primérné kolem 300 W

[Pevny disk poZitate | (pro srovnani - lustr miva jednu Zarovku

100 W nebo tfi Zarovky 40 W. Ale to jsme
nezapoditali odbér monitoru, ktery je vét§inou napajen zvlast!) Neni se
tedy co divit, Ze i po¢itacovy zdroj musi byt ochlazovan ventilatorkem.

Diskova plotna

Zépisova
Ja ¢teci hlava |

Pevny disk (harddisk])

Pevny disk (neboli harddisk) slouZi k trvalému ukldddni dat.
Je to tedy pamét, ve které jsou uloZeny jak v8echny programy
(napiiklad i samotny operacni systém), tak i datové soubory
(dokumenty). A protoZe se s pojmem pamét budeme setkavat ¢as-

t&ji, feknéme si, &im je harddisk vyjimecny. Je to nejvétsi typ paméti,

se kterym se v pocitaci setkate, dnesni harddisky maji kapacitu stovek
gigabytt (GB) aZ jednotek terabytd (TB). BéZné jsou v soucasnosti v novych
potitadich k dispozici pevné disky o kapacité 300-500 GB.

7

Ukladéani zaznamu

na pevném disku - ’d . k

Data jsou uklddéna

na principu magnetického p rl av n e a rty

zédznamu a to na

tzv. diskovych plotnach, . "

kterych m4 harddisk Graficky adapter
bvykle nékollk (zlezi L L ) L 4 ) ,

:avk‘{.p:;tg :hks,)_ Plotny Také se fika graficka karta nebo videoadaptér. Pie- : A

se rychle otace]l (obvykle vadi informace z procesoru na tvar, ktery mo- & / Vventilator umistény

rychlosti 7200 ot/min)

\ Néco navic Navic je to pamé&t, kterd je trvald - nemaze se po vypnuti poditace.

nitor umi zpracovat. DileZitou informaci je p grafickém cip

- data Jsou zaznamenévéna

(a také zpétné z ploten velikost grafické paméti, na které pak zavi-

&tena) pomoci étecich . lifeni adaptéru (kolik bodi .

a zépisovych hiav. Ty Jsou sf rozlideni adaptéru (kolik bodd — pixeli —

umistény na vychylovacich vodorovné a kolik svisle je schopen zobrazit), S
Konektor pro

raménkéch a nedotykajici se
pfimo povrchu ploten, nybrz
jsou nad nimi ve vzdélenosti li obraz na monitoru). Velikost grafické paméti

nékollka mikrometra, 8 pamEti ge:dnes

a obnovovaci frekvence (kolikrét za vtefinu pfekres- 73 pfipojeni

k zakladni desce

potita od desitek aZ po stovky MB. Nejvétsi pamét pottebuii .. i
| Detall &teci ' grafické karty na hry s propracovanou grafikou (prokreslené |Konektory pro
B 2 zéipisové hia S 31 el pFipojeni monitord
aily na pozadi, rychly pohyb..), a protoZe by se procesor

dost zdrZoval propotitévanim podrobnosti obrazu, maji drazsi adaptéry pfimo
v sobé druhy pomocny graficky procesor (akcelerator). Grafick4 karta se zasunuje
do pfislusného slotu zékladni desky tak, aby jeji konektory (napf. pro ptipojent
monitor1) byly pfistupné zvenéi.

U méné vykonnych potitath mize byt jednodussi graficky adaptér integrovan
pfimo na zékladn{ desce.
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Hardware pocitace » Seznameni s pocitagem —————

Vlastni télo zvukové karty
Zvukova karta s fadou elektronickych

komponentil a obvod(

Zvukové karta je potfebnd k vytvifeni a poslechu hudby a zvuki viibec.
Je pravda, Ze i bez zvukové karty bude poéita¢ pipat a piskat (ve vétsing piipadii
ma uvniti' po&itatové skriné maly reproduktorek), ale jeho
zvuky by vds urdité neuspokojily. Dnes se stala zvukova
karta bé€Znou soudsti pocitace a nekteré zékladni desky ji
uZ maji také integrovanou v sobé.

Konektor, ktery
se zasune
do slotu na

zékladni desce

Typicka zvukové karta se (podobné jako graficka karta) zasunuje
do pfisludného slotu tak, aby jeji pfedni sténa s konektory byla pfistupna
zvendi. Do jednotlivych konektort se pfipojuji vystupni (i vstupni) zafizeni
zvukové karty — napt. do zeleného konektoru se ptipojuje reproduktor (sluchatka)
nebo do rizového mikrofon.

[Konektory zvukové Karty

Opticka mechanika E lkctor et po otalac
karty vid&t na zadni ¢asti
skfiné poéitace.

V soucasné dobé snad ani neni myslitelné, aby typicky po¢ita¢ nebyl vybaven tzv.
optickou mechanikou. Jedna se o mechaniky CD a DVD, nejnovéji pak Blu-ray

mechaniky, jejichZ princip ¢teni (i zapisu) dat je zaloZen na tom, Ze tizce sméro-

vany laserovy paprsek svétla &te (i zaznamenava) data z optického disku (CD,

DVD ¢&i Blu-ray disku). DVD mechanlka's vioZenjm

optickym diskem
Naprosta vétsina dne$nich DVD (a Blu-ray) mechanik umi ne-
jen ¢ist CD a DVD disky, ale umi na né i zapisovat (vypalovat).
Takovym mechanikdm se fikd vypalovaci. Samozfejmé,
e pro zépis (vypaleni) dat musi mit takova
mechanika k dispozici disk, ktery umozni za-
pis (disky CD-R a DVD-R umozni pouze je-
den zapis, disky CD-RW a DVD-RW zapisy
opakované).

Sitova karta

Sifova karta slouzi k pFipojeni poéitace k lokdlni poéitacové siti. Pokud se \

Néco navic

jedna o skuteénou sitovou kartu, pfipojuje se k zdkladni desce pocitace obdob- | |Kapacita optickych diski

: ¢ 4 ! i%{ strana sifové karty pak ma jediny konektor Pokud byste porovnavali
né jako napt. zvukové karta. Vnéjs B ’ y P m 1 : y’ s kapacitu optickych diskd
na pfripojeni sitového kabelu (pozor - siti je zde minéna pocitacova sif, nikoliv s b&znou disketou (ktera

se dnes vlastné jiz ani

elektricky rozvod 230 V). nepouzivé), pak jako vitéz
jednoznaéné vyjde opticky

|
|
: T %itatové siti jiZ byva casto integrovana do zaklad- |
I elektronika pro pfipojeni k pocitacove siti jz by 8 | | disk. Kapacita u CD je 750

ni desky, pak se hovofi o tzv. sitovém adaptéru. | 22800 MB, u jednovrstvého
- gz ) DVD 4,7 GB, u dvou-

Sitovou kartu budete mozZnd potfebovat i doma, pokud i vrstvého DVD 8,5 GB dat.

se rozhodnete zapojit dva pocitate do vlastni minisité | Jednovrstvé Blu-ray disky

.. ) , | | pojmou 25 GB, dvouvrstvé
(& k internetu). Ur¢ité viak jsou sifovou kartou (adap- | |50 GB aoboustranné
|

térem) vybaveny po¢itace u vds ve skole. dyouvrstvé dokonce
vy yP az 80 GBE dat. Porovnejte

8 naprosto nedostadujici
| | kapacitou 1,44 MB
Konektor pro pfipojeni | | udiskety...
. | Kabel pro pfipojeni

k poéitatové siti
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- > Pamatujte

Hardware je vedkeré
,Zelezo, plast a sklo" — tedy
fyzické sou&éstky tvofici
poéita&, software jsou
pak programy, které toto
,zelezo" oZivu]i.

—————— Informatika pro zakladni skoly 3 1. dil

Hardware a software

Budete-li alespofi trochu pracovat s potitati, rozhodné se nevyhnete dvéma
zakladnim sloviim, kter4 ziejmé& budete slychat pomérné casto. Jsou to slova

hardware a software. A co znamenaji?

Hardware

Hardware je veskeré technické vybaveni potitade. Je to vée, na co si miZete
sahnout, co je vidét, i to, co je skryto uvnitf sk¥iné potitate. Hardware je proste
veskera ta baje¢na technika, kterd dél4 potitac potitatem. Patfi sem ale napfiklad
i klavesnice, mys, diskety, kompaktni disky, kabely apod.

Software

Software je veikeré programové vybaveni potitafe. Zni to moc odborné? Zapojte
trosku predstavivosti. Software je v3e, co sice neni hmatatelné, co nemiZete vzit do
ruky, ale bez ¢eho by poditac nemohl pracovat.

Software je to, co poita¢ po jeho spusténi oZivi. Pokud byste totiZ potita bez soft-
waru (tedy tzv. nenainstalovany) zapnuli, nedélal by viibec nic - byl by , mrtvy”.
I kdyZ software nenf vidét, je stejné dileZity jako hardware. Vase oblibena hra,
kterou si pfinesete na kompaktnim disku od kamaréda, to je software. Dopis,
ktery na potitaci napiSete, vytvatite v textovém editoru — a to je také software.
Obrazek, ktery namalujete v pocitaci, muZete malovat pouze diky softwaru, ope-
ra&ni systém potitade je take software.

Software jsou tedy programy, které nékdo stvofil proto, aby uZivatelé mohli s potita-

&em viibec pracovat.

Hardware a software pocitace

APLIKACNI SOFTWARE

Textovy editor, graficky editor, tabulkovy procesor,
program pro posilénf posty, multimediélnf programy,...

HARDWARE

Fyzické vybaveni pocitace (procesor, pevny disk, DVD jednotka,

klavesnice, my$, monitor atd.)





{"type":"Document","isBackSide":false,"languages":["cs-cz"],"usedOnDeviceOCR":false}




{"type":"Document","isBackSide":false,"languages":["cs-cz"],"usedOnDeviceOCR":false}




{"type":"Document","isBackSide":false,"languages":["cs-cz"],"usedOnDeviceOCR":false}




{"type":"Document","isBackSide":false,"languages":["cs-cz"],"usedOnDeviceOCR":false}




{"type":"Document","isBackSide":false,"languages":["cs-cz"],"usedOnDeviceOCR":false}



