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26 wProhlite] a nakresli podic asy.* 2k si prohilédne nakreslend obrazee a poté k nim nakresli obrazee osové soumémeé.

wProhlikej a vimaluj podie osy.* 2ik si prohlédne vimalované obrazce a poté k nim vymaluje obrazee osové soumémeé.
«Vymaluj 11, 12, 13, 04 2 vymaluj podle osy.* Zik vymaluje politka dic zadni a poté k nim vymaluje policka osové soumémd,
wVymaluj E4, 15, 06 a vymaluj podie osy.* Zik vymaluje politka dic zadini a poté k nim vymaluje politka osovE souméma,
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ﬁ «Phedti, spotitej, vymaluj a napi.* 24k prette ikol a otirku. Poté phiklad graficky smizomi, zapise, vypoditd a doplni sprivnou

odpovid. (PH stitini 24k vymaluje vady tolik minci, kolik nikup stil. PH odtitini nsopak dkrine tolik minci, kolik se za ndkup 27
musclo zaplatit. 28k ma vady dvé moznasti platby.)

wPictti, prohlife] cvideni &islo 1 a vyber spravoou mofnost.* 28k phetic vétu vatahujici se ke evideni &islo 1 a vybere sprivnou
variantu z nabizenych moZnosti,



